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お i みください 

とりあつか U せつめよかなら よ 

參取扱説明書を必ずお読みください。 

つよひかり しげ窣 いちじてき きんにく いしき そラしつ し走う^:う お ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも こ げんいん うんてんち_う a こうじ しよ3 こ，くうき なか U 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

おも じこ げんいん つか じ#たいて うで ひろう め かんそう ちようじかんれんぞく 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


■ as 漏編 •齡4に#でもれたり、笳こぬらしたりして、 s さなぃょぅにして 

こしょうげんいん 

ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きょくたん おんどじようけんか しよう ほかん つよ 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ 

このたびは(钱)バンダイのワンダースワン専用カートリッジ「デジタルパートナー」をお貪い丄げい 

.. . . . . .し*うまえ •と あつか かた しようじ*う ち•ういなど あつかょ 

年だき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書 J 耷 

■ + ? ただ しよ3ほう s いよ3 かいせつめいし * I たい會つ ほかん 

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管して 

おさぃ 。…:… 
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a 万 Tr ~ 「ア「 

おぬしがえらばれしこどもが* 

よくきたなわしめナょは r ゲンナイ j じゃ 
おぬ t ; のやくめをおしえよう ぶ6、、 

「にっしょく』がおわるまでにこの r ファイルとう」にいる 
パートナーデジモンたちにことばをおしえてや:)てほしいのじゃ! 
このせかいではデジモンたちにことばをぉレぇ へ 祕 
t のデジモンはつよ<なりしんかできるようになるのじ や！^^ 


4たがおぬしがこの「ファイルとう j に 
ft つしよ^^おわるまでの s いだ(£や 

T につしよく J がおわるともとめせかいへもどるための 
r ゲ-卜』がとじてしまうのじや……! 
mmm . デジモン娘とコミュニケーシヨンをしつかり <i 
、 fffr につしよく」がおわるとき it またあおう！ 







このゲームはワンダースワンを横に持ってプレイするゲームです。 



Y ポタン2 

Y ポタン1 

Y ポタン4 
Y ポタン3 
X ポタン2 
X ポタン1 
X ポタン4 

X ポタン3 

x ボタン：力ーソルの移動、項目の进択、キャラクターの备 M 
START ポタン：ゲームモードの決定 

A ポタン：決定、メッセージの送り、話しかける（デジモンに向かって） 
B ボタン：キャンセル 
Y ポタン：使用しません 

※苯铋の S 作にっいては、ワンダースワン*抹の設崩*」をご R くださし、 

























i パートナーデジモンをプレイヤーの命 i へ連れ帰り、霣葉を 
教えて育成します。制限時間までに、なるべく多くの M 葉を 
パートナーデジモンに教え、愛情を深めてください。 


ゲーム 選択 


advenkurL 

.造 


biGimon rdv 
まノ越 =4" 如肋 ‘ koo 


ワンダースワン苯抹に r デジタルパートナー」の力-トリッジを正しくセットし、電源を on に 
すると、タイトル i # があらわれます。 x ボタンでゲームを選び、 A ポタンで決定します。 

※ファイル島紹介のオープニングデモは START ボタンでスキップすることができます。 

はじめから : lf しくゲームを酱めます。「ゲンナイ」があらわれ、名前入力や性別選択の設定を 
おこないます。 

つづきから:箭 ii プレイしたゲームのセーブデータがある場合、その続きをプレイすること 
ができます。セーブデータは 一つ だけです ^ 

ーワン：ワンダースワンに接続したワンダーウェーブから、“ポケットステーション”を通 
じ"プレイステーション”ソフト「ポケットデジモンワールド j へ、登録されたデ 
ジモンデータを送り、そのデータでポリゴン/ v トル「チイーワングランプ UJ を楽 
しむことができます。詳しくは P 26 〜29をこ轚ください。 













はじめにプレイヤーの名前を入方します。 X ポタンで 
文字を選び、 A ボタンで決定します。ひらがなを選ぶと、 

そく <5ん よ3«ん だく 15ん はん 

ひらがな•カタカナと、それぞれの促音 r:r rr r 
濁音が候補ウインドウに表示されます。 x ポタンで文字 

as けってい 

を選び、 A ポタンで決定します。 B ボタンまたは「けす」で 

もじ さく U / C »9 DJ ：< もじ 

文字を削除することができます。入力はフ文字までです。 

b じ しう し 

文字入力が終了したら、 r けってい J で終了します。 






















制限時間 


画面右下に r にっしよく」が終わるまでの残り時間が表 
示されます。この時間が〇:〇〇になったらゲーム終了で 

ち蜻3 じかん TT 

す。バトル中は時間は進みません。 


セーブは、プレイヤーが部屋に戻った時、デジモンとの 

かい to as もどと ft しよ3 と《 

会話を終えマップに戻った時、バトルが終了した時、才 
一卜でおこなわれます。セーブは、今までに教えた言 
葉やデジモンの状態を保存します。「つづきから J で 
始めると、プレイヤーの部屋からゲームスタートとな 
ります。 



セーブを安全におこなうために、以下の方法でゲームを終了してください。 

マップ上/ START ポタンを押し、「しゅうりょう」でタイトル画面へ戻ってから電源を切る。 
プレイヤーの 部屋/メニューの 「しゅうりょう」でタイトル画面へ戻ってから電源を切る。 


























ミスティツリーズ 

「テイルモン」がいる 


ギアサバンナ 

「トコモン」がいる。 


S 八ラシやまのふもと 

「ピヨコモン」の村だ。 


おちちやのまち 

データコピー 施設がある。 


フリーズランド 

r プカモン」がいたらしい。 


グレートキヤニオン 

「アルマジモン j がいる。 


ムゲンマウンテンの 
さんちょう 

r ホーク モン j がいる。 


ビートランド 

かんさいべん 

関西弁をしゃべるデジモ 
ンがいたらしい。 




トロピカジャング/レ 

「ブイモン」がいる。 


プレイヤーの部屋 


りゆ5のめのみすラみ 


パートナーデジモンは 


見あたらないが… 

GJ 3 


まよわずのもり 

「コロモン」がいたらしい。 









































テイルモン/ば _ 

(ミステ ィツ リーズ） 

好奇心旺盛で、イタズラ 


トコモン/幼年期 

(ギアサバンナ） 

小型デジモンには珍しい、 
手足の生えたデジモン。 


ホークモン/成長期 

(ムゲンマウンテンのさんちよう) 


礼儀正しぐおしゃれで上品、 
少々キザなところがある。 




ブイモン/成長期 （トロピカジャングル) 

な S い« は か龙 ね やさ ff D がた 

生意気で、跳ねっ返りだが; 根は 優しくて 義理堅い 






















マップ移動 


マップで各ポイントに移動すると、小マップに切り替わります。 
小マップではデジモンたちに直接話しかけることができます。 
デジモンに近づき、 A ポタンを押して話しかけるとメニュ 
あらわれます。 


はなす /デジモンと話をすることができます， 

たたか ラ/パートナーデジモンを連れている場合、バトルを 
しかけることができます。 

おでかけ/パー トナーデジモンに話しかけると、 r たたかう j の 
かわりに r おでかけ」コマンドがあらわれます。この 
コマンドを使えば、パートナーデジモンをプレイヤ 
-の部屋に連れて帰ることができます^ 

※ 「おでかけ」コマンドを使っても、パートナーデジモンがついてこ 
ないことがあります棟嫌が悪い時、パートナーデジモンを連 
れている時、プレイヤーの部屋にすでに2体いる時などです。 




















1 




デジモンとは、マップ上で会話することダできます 。 ii 
したいデジモンに向かって a ポタンを押しメニューウ 
インドウを°表示させ、 r はなす」コマンドで、会話するこ 
とができます。 


バートナーデジモン 


パートナーデジモンとは、プレーヤーの部屋でも会話す 
ることができます。会話すればするほど愛情が深まつ 
ていぎます。 





OB 

















ステータスを確 is したり、連れてきたパートナーデジモンに奮葉を教えることなどができま | 
To プレイヤーの部屋にはパートナーデジモンを2体まで連れてくることができま？'。 
はなす/パー トナーデジモンとはなしをすることが 
できます。 

おでかけ/部屋を 出て、お出かけします。パートナーデジ 
モンを1体つれて出かけることもできま？ 1 。 

ことば/ことばを 教えたり、憶えさせたことばを忘れさせる 

ことができます^詳しくは P 1 4 〜 15 を CK ください。_ 

バイ バイ/パー トナーデジモンをもといた場所に帰します。 

ステータス/パー トナーデジモンのステータスを確認することができます。 

X ポタン2, 4でページをめくることができます。愛情の「▼』が 
7個になると、ゲーム終了時グッドエンデイングが迎えられます。 
アイテム/所持 しているアイテムとその効果を確認することができます^ 
オプション/メッセージ 速度、タイマー表示の ON / OFF 設定変更がおこなえます。 
とじる/メニュー ウインドウを閉じます。 

しゅうり よう/ゲームをセーブして終了し、タイトル画面に戻ります： 









プレイヤーの命 i で S えることができます。「ことば」 
コマンドで a ポタンを押し、「おしえる』を選びます。 


「おしえる」を選ぶと、ソフトキーポードがあらわれます。 

怒球,?わ】？ a カタカナとそれぞれの促音二 
拗音•濁！音•半濁音が候補ウインドウにあらわれます> 入 
力できる詹葉は 7 文学までで？_。 
r わすれさせる」を選べば、教えた詹葉をズ4じ cfe れさ 
せることちできます。 

次に、パートナーデジモンがその言葉の意味をきいて 
きます。同様に、文字を入力し、その意味を教えてあ 
げましよう。むずかしい意味を教えると、もう一度き 
かれることがあります。 
r ログ j は、過去に教えた mm を一颴で表示する便利な機能です （ iSi 〇まで)。 
X ポタン 1 、 3 で s 葉を選び決定すると、その女 i を乂另することができます。 
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/ V — トナーデジモンを連れていれば、バトルをおこな5ことが 
I できます。デジモンに話しかけ、メニューから r たたか5 j を選 
んでバトルをおこないます^デジモンは、憶えた言葉を使って 
I ノ v トルをおこないます^バトルワード（画面に表示されてい 

I ことば ようねんき かんぜんたい しん$ けいたい 

I る言葉）は幼年期は4つ、完全体は8つと進化の形態によっ 
| て変化します。 

※マップ 移動中に、 バトルを挑まれることがあります。その 際、 「にげる」で 回避す ることもできます。 


パトルの基本ルール 


バトルはターン制でおこなわれます。お互いが交代で攻擊をおこない、相手の DP を0にし 
!た側の勝ちとなります。 




[ちくわ1 

デジ メンタル 

ニワトリ 

_クジラ 


パートナーデジモン- 
DP - 

このカウンターが0にな 
ると負けです。 


■バトルワード 

せんたくちゆ3 ことば 

選択中の言葉やメニュ - 
が表示されます。 


i 二*’ 1 -ご厚 购 




















A つているバトルワードを i の MS に又れ#えることが 
できます。义れ-える ii を x ポタンで i び a ポタン 
で決定、にうかん」で交換をおこないます^交換したくな 
い時は「こうかんしない」を进びます。 


コマンドの選択 


•こ5げき 

X ポタンで言葉を进び A ポタンで攻擊をおこないます。 

こう达き つか 慕いて88 «た 

コンボ攻擊などを使えば、相手に大きなダメージを与 
え5れます。反撃されることもあります。詳しくは 
P 20 をご覧ください。 


•しんか 

のを满たすと、デジモンを進化させることができます， 
もあります。詳しくは P 21 をご篇ください。 























•パス 

M もせすに、ターンを終了します。 

•アイテム 

持つているアイテムを使います。詳しくは P 23 をご覧く 
ださい。 

•ヘルプ 

攻撃のルールや技の説明を見ることができます。 



はんげき 


_の祕成し、できる餸 、メニュー編 
されます。反擊する場合は、「はんげき」を選び 、X 
ポタンで言葉を選び A ポタンで反撃をおこないます。 

「はんげきしない」を選びます。 


ポタンで言葉を選びメ 

はんげき ぱ》い 

反撃しない場合は 、「I 


[☆はんげ S 1 
☆はんげきしない 


. 

關 隣減 て 






















•特殊効果 

x 6 ことば はんげ e しい か 

選んだ言葉によつて反撃の種類が変わります。 


ウ iY ター// 

”ードびはっせい// 


編 

^ 《做^ J - 


. 



カウンター/相手の M 葉の r しりとり j や r あたまとり」 
になることばを選ぶことで、相手の沒驗 | 
を返し、相手に大タメージを¥えます。 


/箱#の錄の ii と「齔技を M | 
ぶことで、ダメージを半滅します。さ5に、 | 
「同じジャンル J だと、タメージは〇になり 
ます。 


※「しりとり」「あたまとり」については P 20 をご!! ください。 


I 









■ 攻擊時に、 r しりとり j や「あたまとり j になる詹輩をふた 
B つ以上続けて进ぶことで、相手に大ダメージを与える 
段 i です。 

あたまとり コンポ/頭の 文字が同じ言葉を選べば、あた 
まとりコンポが発生します。 


さい C ちじ S た蒙 ちじ £9 ことば 

しりとりコンボ /最後の文字と、頭の文字が同じ言葉 
を選べば、しりとりコンポが発生し 
ます。順番を間違えると、しりとりコ 
ンポは発生しません。 

※「キ」と「ぎ」など、カタカナや、それぞれの促音.拗音 • 

濁音_半濁音もおなじ文字と考えます 
※「一」や「★」などの音引きや記号が入る場合は、その直前- 
直後の文字で「しりとり」「あたまとり」をおこないます。 

※あたまとりコンボの場合、最初の文字が記号同士だとコンボは発生しません。 



















したデジモンは攻擊力や防御力がアップするほか、 
iM に赛余されるバトルワードの S も A えます。「通常 
とアイテムを使う r アーマー進 fu 、 2 種類の進化 
があります。 


通常の進化 


:へ.. 

，エンジエモンツ .>/ 1 1 


7 V トル時にダメージを受けると、 VP がたまります。一定 

の桑 3 件を満たしたデジモンは VP を使うことで「しんか』コマンドが選べます。 -a 

つ91；咨9 しんかけいたい しよ3ご せいじ》く $ せ119よ3き かんぜんたい よ3ねん《 もど 

■通常の進化形皤 ※バトル終了後、成熟期は成長期、完全体は幼年期に戻ります。 




じ ぎせい re 

バトル時、強制的に 

しん$ 

進化します。 




から幼年期に M ると、 i 〇分問は成長期になれません。 
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ブイモン、 ホ-クモン、，マ Hf ン、バタモン、ティル 

モンはデジメンタルを使って進化させることができま: 乂 ： 
5> デジメンタルはメニューの r アイテム」でバトル中に 

B ふかきせいじつ/ 1 

&サフマリモンツ.り a 


To 

使5ことができます。 


デジメンタル 


ゆ3きのデジメンタル . ブイモンがフレイドラモンにアーマー 

|ゆうじようのデジメンタル . ブイモンがライドラモンにアーマー Mffc 

あいじようのデジメンタル . ホークモンがホルスモンにアーマー irt ： 

じゆんしんのデジメンタル . ホークモンがシユリモンにアーマー進 rt : 

ちしきのデジメンタル . アルマジモンがディグモンにアーマー進^匕 

せいじつのデジメンタル . アルマジモンがサブマリモンにアーマー irt ： 

きほうのデジメンタル . パタモンがぺガスモンにアーマー Mrt ： 

ひかりのデジメンタル . テイルモンがネフエルティモンにアーマー進化 




















アイテムは、バトルで相手に i つと#に义れることができ 
ます。 II # によってアイテムが変化します。 
















ワンダースワン専用通信ケーブル（別売り）を使用し、相手のデジモンデータをコピーする 
ことができます。コピーしたデジモンは力一トリッジに保存させいつでもワードバトルをす 
I ることができます。また、ワンダースワン専用機器 r ワンダーウ I - プ j (別売り）を使用し、 
I 同様にデジモンデータのコピーがおこなえます。 

_ 


浓 V / ヌ ー 7 エーノ 丨アンヌル ハー トアー」 をお買い上げいただいたお客さまは、 

お手持ちのワンダーウェーブをお使いください。 
































たが a んたい 空い£孕<ちよ9 

お互いのワンダースワン本体の外部拡張コネクタにワンダー 

せんよレん せんよう e e 

スワン専用通僂ケーブル < ワンダースワン専用機器「ワンダー 
ウェーブ J (別売り）〉を接続し、お互いが、パートナーデジモ 
ンを連れ、「おもちゃのまち J のコピー施設に入ります。 

メニューから両者が「つうしん」を进び両者が A ポタンを押す 

つ9レん はじ せいこ夕 V めんじ多3 

と、通信が始まり、成功するとコピーデジモンが画面上にあら 
われます。 

メニューか sr たたかう j を選べば、コピーデジモンとのワード 
バトルが始まります。コピーデジモンは、デジモンコビー施設 
にデータとして残ります。新たに通價コピーする場合、データ 
は上害きされます， 

コピー施設を訪れれば、いつでもコピーデジモンとワードバト 
ルがおこなえます。コピーデジモンと戰うと、新しい言葉をお 
ぼえることもあります。 

※正しく接縞されていない埸合、通信エラーがおきたり、データ 
が破損したりする恐れがありますので、ご注意ください。 
※ワンダーウェーブでの通信も同様です詳しくは、ワンダーウェ 

はんたい とり島つかいせつめいしよ らん 

ーブ本体の取扱脱明害をご R ください。 

SB 


0^9 

II 

& [つうしん】 过こむう | 

■ ゃめる § 

匿せんこぅは- . h 

■ァルマジモン.， ■ I 

,丨ゾ， 









テイーワングランプリモー 


携帝デジタルモンスターから登録したデジモンデータやゲーム中に登録されたデジモンデータを、 
ワンダーウェーブ(別売り）ど‘ポケットステーション”を使い、“プレイステーション”ソフト「ポケット 
デジモンワールド J に送值し、 3 D ポリゴンバトル「デイーワングランプリ J で遊ぶことができます。 
※ワンダーウェーブ付属の「デジタルパートナー」をお買い上げいただいたお客さまは、 
お手持ちのワンダーウェーブをお使いください。 


デジモンの登録 


ワンダースワンからの登録 

| 話やバトルをしたパートナーデジモンは自動的に登録されます。 P 27 のリストにないデ 
ジモンは登録されません。またヌメモン、バケモン、ナニモンは初めから登録されています。 


J 携帯デジタルモンスターからの登録 

HSI けいたい せんつ9しん べつ9 t 

| 携帚デジタルモンスター専用通信アダプター(別売り ) を使用し、 

I 携帯デジタルモンスターのデジモンデータをワンダースワンへ 
送信します。データは力一トリッジに保存され、「ディーワングワ 



ンスター ver.l»c 

5 J 「デジモンペンデュラム 1-2-3-4-5 J 「デジヴァイス1 *2 J との接続が可能です。 
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① ワンダースワン苯抹の科コネクタにデジタルモンスター専用通信アダプター i 
( i 3 A り）のワンダースワン ii ? を接続し、携帯デジタルモンスターのコネクタには i 

を、ラベルが上になるように正しく接続します。 

② ワンダースワン翻は、タイトル# M から r ディーワン j を選び、表示されたメニューか51 


追加されます。 

※ワンダースワン_士をしたり、接続する方向を間違えたり、しないように注意じ r ください。 


下記のフ2体を登録することができます。 


濃を i び、デジモンが搬 M な®こなる ! 
と^!鐘が S まります。哉劫すると婆 M したデジモンの名前が表示されデータがリストに I 


H カブテリモン/アグモン/アトラ-カブテリモン/アンドロモン/ヴァンデモン/エアドラモン/エア□プ仆ラモン/エテモ 
ン/エレキモン/エンジエモン/オ_ガモン/オタマモン/ガードロモン/カブテリモン/ガブモン/ガルダモン/ガル 
ルモン/キロモン/クネモン/グレイモン/クワガーモン/ゲコモン/ケンタルモン/コカトリモン/ゴツモン/シード 
ラモン/シ-ラモン/シ I ルモン/スカモン/スカルグレイモン/ズドモン/タンクモン/テイラノモン/デジタマモ 
ン/デビモン/テントモン/トイアグモン/ドリモゲモン/ナニモン/ヌメモン/バードラモン/バケモン/パタモン/パル 
モン/ピッコロモン/ビヨモン/ブイドラモン/ベ_ダモン/ベジーモン/ベタモン/ホウオウモン/ホエーモン 
第 SS ンホ： L - モン111/ホ- 1 」-エンジ I モン/マメモン/ムゲンドラモン/メガシ-ドラモン/メガドラモン/ 
メタルエテモン/メタルマメモン/メラモン/モジャモン/モノクロモン/もんざえモン/ユキダルモン/ユニモン/ 
■ J _ J モン/レオモン/レッドベジーモン/ワーガルルモン/ワルモンザエモン/メタルグレイモン 


W 







ワンダースワンど * プレイステーション，，との MM 


ワンダースワン専用機器 r t ワンダーウエーブ」(細売り）を使用し、 
"巧むトステ-シヨン”を通してデータを“プレイステ-シヨン” 
I に送®、“プレイステーション”ソフト/ポケットデジモンワール 
j 体験版」)でポリゴンバトル 


, ド j ほたは、 r デイーワングランプリ i _ 

I r デイーワングワンプリ」を遊ぶことができます。 



※“ポケットステーシヨン”にはデジモンデータ保管されません。ただ経由するだけです。 



ギ モリーカード差込口1に“ポケット ステーション，， を_し 
! 込み、‘‘プレイステーション”ソフト r ポケットデジモンワ 


9 -ルド J ほたは、 r デイーワングランプリ抹驗藤」)を 
R します。「デイーワングワンプリ j モードから、「デジモンの 


ダウンロード」を選んで待機します。 

※画面は「ディーワングランプリ抹秘®」のものです。 
※ワンダーウヱーブ通倌プログラムを“ポケット ステーシヨ ン”に 
ダウンロードする必要がありますプログラムにはメモリーを 

. * uF う 



15ブロック使います。15ブロックの空きがあれば、自動的にダウンロー ドが始まります。 









W 部拡癀コネクタにワンダースワン専用機 S 「ワ^^— 
ウェーブ J (別売り）を接続します。 次に 、タイトル画面か 
ら「ディーワン」を进び、表示されたメニューか s r そうし 
ん j を进びます。送信したいデジモンを x ポタンで選び、 
A ポタンで選択、さらに A ポタンを押して候補ウインドウ 
に表示させます。最高6体まで进ぶことができます。 

で触 


START ポタンで送值を開始します。 


- 

3 バケモン 

ド | 


m 】 

J 


35 



31 



is 



n 



HB 



送惺が成功すると、“プレイステーション”ソフト「ポケツ 
トデジモンワールド」（または、 r ディーワングランプリ 
体験版」）側のリストに送僂したデジモンのデータが表 
示されます。 M 

※ポリゴンバトル「ディーワングワン プリ」の遊び方は 「ボケ 
ZhZ ジモ (または ディーワングスイ ？ A 
狭験版）の取扱説明唐系て〆上了5 足ーフ 通信方 
法は、 ワンダーウェーブ 本体の取扱説明書を ご K ください。 _ 

※ワンダーウェーブ付属の「デジタルパートナー」をお 

食い上げいただいたお客さまは、お手持ちのワンダーウェーブをお使いください 


I バ•トラモン i BLANK - 
I ンジ I モン ： ^[ blank - 


切^ 
















I d •—体のデジモンは言葉をいくつまで M えられるの？ 


•170語です ^ それ以上教えると、以前に教えた言葉を忘れてしまいます。 


G •—度 エンデイングを码えた後、もう一度ゲームをプレイする辱 

! m l\ ♦が ，し ? y tl not A 


合、育てたデジモンは被えた言葉を憶えているのですか？ 



「はじめから J でなく「つづきから J でゲームを始めれば、デジモンはすべての 

ことば SIS しんか けいたい ぜんか U/»3 Dj ：3 とき じょうたい はじ 

言葉を憶えていま？'。進化の形 明 も前回終了した時の状態で始まります ^ 


參部品販売 「ヮンダースヮンデジタルパートナー」の&諳をご 4 S の芳は®1茗と蟲 

ひんめいすラりょう き c 雛う もうこ ぶひん 〇〇きん し*うひあ きんがくぶん e つて どう令う 

品名 ： 数置を記入 p 、 お申し込みの部品の料金と消費税を合わせた金額分の切手を同封のう 
え、必ず封書でお申し込みください。なお、お申し込みの際には、未着などが起きないように、 

じ•うしよ ほ C しゃめいでんわばんごう おとな かた き！:參う ねが もう あ そう 

住所•保護者名•電話番号を大人の方がご記入くださいますようお願い申し上げます。送料は 

とラしゃ ふたん 

当社で負担させていただきます。 

《お申し込み先》 

〒 227-0863 柏市豊四季 24*1-22 
(株)バンダイお客さま相談センター 
通信販売部0471 -46-037 




71 -46-037 1 

IV^SSTh 


商品名 

ワンダースワンデジタルパートナー 

立 R 口々 

口 P ロロ 名 

価格 

専用通信 ァタプター 

1.000円(税抜ぎ) 


£0 















ワニ/巧■スワニ /⑧専用ホームべージ 













バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトのにっぃてのご錦は、 03画3847圓5090 

うけつけじかん げつ きんようびし！►くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 〒11 1-8081 H 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 

ないよう ひじょう ふ < ざつ じょう よき ふつ 

p 内容が非常に複雑なために、プログラム上> 予期できない不都 
合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすょ 
,„ うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 

© 及び UJcfn ^ rzSujctn フニ^フニ/は株式会社バンダイの登録商標です。 

UJonder - UJau ^ 9工^ T は株式会社バンダイの商標です。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および{吏用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


"^^'" PlayStation " および" PocketStation __ は株式会社ソニー•コンビュータエンタテインメントの登録商標です。 










